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Insan 6z amoli, praktiki foaliyyatinda tez-tez basqalarimin manafeyi va ya tabiatin
kortabii quvvalori ilo garsilasmalr olur. Manafelarin belo qarsilasmas: “miinaqisa situasiyast”
termini ilo xarakterizo olunur. Qeyd etmak lazimdwr ki, “miinaqiso situasiyast” anlayisi 6z
tobiatina gora, riyazi anlayislar kateqoriyasina aid deyil. Bels situasiyalar muxtolif roftardan
asili olaraq, miixtaolif naticalara gotirib ¢ixarir. Belo vaziyyatlarda raqib taroflorin hans
strategiyami (onun tabeliyindo olan aktiv vasitalordan istifado olunmast gaydasini) se¢masi
(2gar bu taraoflordon biri todgigatct, o biri torof tabistdirsa, onda tadgigatcinin seg¢diyi
strategiya) vacib masaladir. Belo miinaqisa situasiyalarimn abstrakt riyazi modelini qurmagq va
modellar Uzarinda taraflorin har birinin secacayi optimal strategiyani vo buna uygun optimal
Qorarlarin se¢ilmasini va gabul edilmasini 8yranmak masalasi tadqiq edilir.

Acar sozlar: miinagisa, miinaqisa situasiyalari, oyun, riyazi modellagdirma.

Kibernetikanin comiyyat ilo alagoasi mosalasini boyik alim, kiberneti-
kanin “atas1” adlandirilan Amerika alimi N.Viner qoymusdur. N.Viner 1895-ci
ildo anadan olmus, 1964-ci ilds vofat etmisdir. O, uzun miiddot riyaziyyatin
folsofi problemlari ilo mosgul olmusdur. Viner 18 yasinda Harvard uni-
versitetindo bu sahodo dissertasiya mudafio etmis vo falsafo elmlori doktoru
adin1 almigdir. N.Vinerin bu ideyas1 alimlar tarafindon birmonali gqarsilanmadi.
Onlarin bir qrupu iddia edirdi ki, kibernetik ganunauygunluglar comiyyot
haqqinda elmlarin asasini togkil edir. Digar qrup iss bunun sksins olarag, sosial
qanunauygunluglarin bozi spesifik xususiyyastlorini nazors alaraq, kiberneti-
kanin comiyyat haqqinda elmlora totbigini inkar edirdilor. Fikirlorin belo
qutblogmasi, geyri-muayyoanliyi vo kibernetika elminin “texniki” yonumluluyt
Kibernetika va comiyyatin alagesinin tadqiqi problemini bir daha aktuallasdirdi
va alimlarin sayi naticasinds “sosial kibernetika” elmi termini yarandi. “Sosial
Kibernetika”nin yaranmasi onun predmetinin, formalagsmasi yollarinin (mark-
sist sosiologiyadan fargli olaraq) vo comiyyatin elmi idars olunmasi nazariy-
yasinin asasini qoydu.
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Qeyd etmok yerino diisor ki, kibernetikaya indiya godor ¢ox toriflor
verilmisdir. Bu tariflor zahiran bir-birindon forglonsalor do, mahiyyat etibar ilo
hamisi tiglin xarakterik cohot odur ki, burada idarsetmo anlayisi baslica yer
tutur. Umumi sokildo desok, kibernetika idaroetmo haqqinda elmdir. N.Viner
0zunin “kibernetika” asorinds bu elmi canlilarda vo masinlardaki slags vo
idaroetma haqqinda elm adlandirmisdir. idaraetmo anlayist da mahiyyat etibari
ilo mahz moagsadouygun faaliyystin oan samoarali (buna optimal da deyirloar),
alverisli toskilini xarakterizo edir.

Deyilanlori nazars alsaq, onda sosial kibernetikan1 comiyyatin idara
olunmasimin ganunauygunluqglarini (comiyyato moaqgsadyonli tasiri) kemiyyat
ndgteyi-nazarindan dyronon elm kimi xarakteriza etmok olar. Comiyyat iso 6z
novbosinds, coxlu sayda formalasmayan hadiso vo proseslorlo zongin oldu-
gundan, sosial kibernetika elmina comiyyatin idara olunmasi hagda har seyi
ohato edon elm kimi baxila bilmoaz. Bizim s6hbotimiz insanlarin comiyyatdo
aktiv foaliyyati ilo olagodar olan real miinasibat vo proseslori oks etdiran
nozariyys haqqinda olacaq.

Miinagqisa ilo alagadar olan riyazi mosalolora XVII asrdon baslayaraq,
bir ¢cox alimlorin asarlarinds rast galmok olar. Lakin bir ¢ox mualliflor mo-
solonin riiseymini daha avvalo - XV oasrin sonuna aid edirlor. italiya riyaziy-
yatgist Pacioli (1445-1515) ilk dofa zorlo oyun zamani iki oyungu arasindaki
behin odalstli bolglsu ilo slagadar mosaloys baxmisdir. Bundan 150 il sonra
homin masalonin hallins fransiz riyaziyyatgisi va fiziki B.Paskalin (1623-1662)
digor fransiz riyaziyyatgisi Fermaya (1601-1665) yazdigi moktubda rast golinir.
Lakin bazi sabablor Gziindan bu masalonin inkisafi toxminan 200 il dayan-
migdir. Nohayat, XIX osrdo elmin, texnikanin vo sosial soraitin tolobi ilo
olagodar olarag, bu masalo yenidon diggoti colb etmisdir. Bu istigamotda ilk
ciddi addim Italiyal alim V.Paretoya moxsusdur. V.Paretodan bir godor sonra
oyunlar nazariyyasinin igtisadiyyat modellarino totbiq olunmasini C.Neyman
vo O.Morgenstern isloyib hazirladilar.

Inkisaf gedisinda bu nazoriyys igtisadi mosalalar ¢argivasindan ¢ixib,
minaqiso Vo miinaqiso situasiyalarinin iimumi nazoriyyasi kimi, mistaqil elmi
istigamoatdo formalagmisdir.

Insan 6z omali, praktiki foaliyyatindo tez-tez basqalarinin monafeyi vo
ya tobiatin kortobii qlvvalori ilo qarsilasmali olur. Moanafelorin belo qar-
silagsmas1 “miinaqiso situasiyasi” termini ilo xarakterizo olunur. Qeyd etmok
lazimdir ki, “miinaqiso situasiyasi” anlayisi 6z tobistina goro, riyazi anlayislar
kateqoriyasina aid deyil. Belo situasiyalar muxtalif roftardan asili olaraq,
muxtalif naticalors gotirib ¢ixarir. Belo voziyyatlordo rogib toroflorin hansi
strategiyani (onun tabeliyindo olan aktiv vasitolordon istifado olunmasi qayda-
sin1) segmasi (agar bu taraflordon biri tadgiqatgi, o biri torof tobistdirss, onda
todgiqatginin segdiyi strategiya) vacib mosolodir. Belo miinaqiso situasiya-
lariin abstrakt riyazi modelini qurmaqg vo modellor izarinds toraflorin hor
birinin segacoyi optimal strategiyani vo buna uygun optimal qorarlarin
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secilmasini va gabul edilmasini 6yronmok masalasi oyunlar nozariyyasi kimi
vacib bir sahonin yaranmasina gatirib ¢ixarmisdir.

Riyazi ndqteyi-nazardon bu deyilonlor asagidaki kimi sorh olunur:

Tutaq ki,

Ji = fl(x)! J, = fz(x)’ R fn(X)

mogsad funksiyalar1 var vo bu funksiyalarin hor birinin ayri-ayriligda
maksimumunu tapmagq tolob olunur. Bu zaman asagidaki sartlor 6donmoalidir:

fL0¢) = max f, ().
Bu o demokdir Ki, har bir funksiya tGcun x; maksimum ndqtolori tapilmalidur.
X; nogtalarinin

X, =X, =..= X,
sartlorini 6domaosi mustosna hadisadir.

X, # Xy £ E X
sorti iso qaydadir.

Yuxarida gostorilon funksiyalarin hamisi iiglin yegans olan x* mak-
simum noqtesinin tapilmasi hoyatda hor addimda rast golinon miinaqiso
situasiyalarint oks etdirir. Riyazi-folsofi dildo bu, asagidaki kimi sorh olunur:
Hor bir agilli varliq basqa varliglarin hadaflorindon (mogsadlarindan) forgli
olan 6zilnin moaxsusi hadafina (magsadina) malikdir.

Bu yaranmis yeni nozariyys insanlarin onlar1 shato edan alomi va onun
inikasini1 dyronmosi vo dork etmasina xidmot etmoklo yanasi hom do gorar
gobuletms proseslorinds onlara (gorar gebuletma nazariyyssi —QQN anlayisi
elmi odabiyyatda 1966-c1 ilo tesadif edir. QQN-no aid mogals ilo sonradan
cixis edocayik) harokot variantlarinin se¢ilmasi masalasinds ¢ox bdylk
kdmoklik gostarir. Demali, oyunlar nozariyyasi riyaziyyatin miinaqiso soraitlo-
rindo optimal gorar gobul etmoyin formal modellari ilo masgul olan sahasidir.
Burada miinaqiso dedikdo, mulxtalif maraglara va bu maraqlara uygun faaliyyat
se¢cmok imkanlarina malik olan miixtalif toraflorin istirak etdiyi hadiso nazorda
tutulur. Belaliklo, deyilonlordon aydin olur ki, s6hbatimiz insanin foaliyyatin-
don konarda olan realliglarin tosviri ii¢lin islonib hazirlanmis nozoariyyalor
haqqinda deyil, bilavasito insanlarin aktiv faaliyysti ilo slagodar olan real
munasibat vo proseslari oks etdiron nozariyys hagqinda olacaq.

Oyunlar nazariyyasinin asas obyekti “oyun”, fundamental nozoari-oyun
anlayislarindan biri, uygun olaraq, “oyun” anlayisidir. Haqli olaraq belo bir
sual ortaliga ¢ixir. Oyun dedikdo no basa diisiiliir?

Elo buradaca da geyd edok ki, bu suala mixtalif baxiglar var. Misal
uctin Fon Neyman vo Morgenstern 1944-cl ildo 6z klassik asarlorinds strateji
oyunlarin formal aksiomatik tosvirini vermislor. N.N.Vorobyov iso bunu bels
sorh edir: “Muasir riyaziyyatda oyun todgigat obyekti kimi oan muihim
yerlordon birini tutur. “Oyun” anlayis1 hor hans1 aksiomatik nazariyysnin asas
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anlayis1 deyil vo riyazi cohotdon dogig toyin oluna bilmaz”. Buradan bels
naticaya galmok olar ki, oyun anlayisinin universal tasviri yoxdur vo mliayyan
sinif oyun mosalaloari var ki, onlar bir-biri ilo six alagadadirlor.

Siyasatgilorin  nozor-diggetini belo bir maragli sual colb etmisdir:
“Comiyyotdo olan miinaqiso situasiyalarin1 noazori-oyun todgiqatlart no
daracados shato edo bilir”?

Biz geyd etdik ki, “oyun” oyunlar nozariyyasinin an asas obyektlorin-
dan biridir. Va agor oyunlar nazariyyasi miinaqisali situasiyalar nozariyyoasidir-
s9, onda oyunlar nazariyyasinin predmeti miinaqiss, yaxud miinaqisa Situasi-
yasidir.

“Miinaqiso” Vo “miinaqiso situasiyalar1”, yaxud “miinaqisali situasiya-
lar” anlayislart arasinda alaganin 6z do boyilik maraq kasb edir. Ancaq bir ¢ox
todqgiqatcilar “miinaqiso situasiyalar1” anlayisina daha c¢ox istiinliikk verirlor.
Cunki riyazi-falsofi analiz apararkon, “miinaqiso” anlayisini real miinaqisalarin
psixoloji va sosioloji momentlori kimi goabul etsok, onda mosalo haddindon
artiq golizlosar.

Qeyd etmok lazimdir ki, miinaqiso situasiyalar1 obyektiv realligin
fenomeni kimi movcuddur. Oyun vo oyun situasiyalari iso tofokkirin
obyektidir, abstrakt inikasdir.

Bundan basqa real miinaqiso situasiyalart oyunlar nozariyyasindon
basqa bir ¢ox elmi fanlarin, 0 climlodan 6zlnln spesifikliyindon asili olaraq,
tarixi materializmin, marksist-leningi sosiologiyanin, psixologiyanin, sosial
psixologiyanin, psixiatriyanin va S. predmeti ola bilor.

Bazan oyun vo miinaqise situasiyalarinin identik olmasini isbat etmoya
cohd do gostarilir. Bu iso mioyyan anlasilmazliga gotirib ¢ixarir. Bunu aradan
qaldirmaq {igiin oyunlar nazariyyasini miinaqiso situasiyalari nazariyyasi kimi
yox, magsadi spesifik modellorin yaradilmasi olan miinaqiso Situasiyalar
haqqinda nazariyya kimi xarakterizo etmok daha mogsadauygundur.

Molumdur ki, camiyyatdo bas veran proseslords iki oyuncudan ibarat
sifir comli (Neyman va Morgenstern moanada) oyunlar nazariyyasinin totbigi
boylk shomiyyat kash edir.

Birinci toossliratda belo gortna bilor Ki, dialektik ziddiyyatlori oks
etdiron an yaxsit oyun modeli sifir comli oyundur. Sifir comli oyun dedikdo, bir
oyungunun udusunun digarinin moglubiyyatino barabor olmasi basa diisiiliir.
Dialektik ziddiyyot dedikdo, adoton bir-birini sortlondiron — sobob olan vo
istisna edon iki okslik basa diisiiliir. Lakin geyd etmok lazimdir ki, comiyyatda
bas veron (mOvcud olan) miinaqiso situasiyalart vo onlarin osasinda yaranan
dialektik ziddiyyatlori oks etdiron sifir comli oyun modellori, demok olar Ki,
ixtiyari halda gergokliys toxmini yaxinlasmadir. ©On yaxst halda bu modellor
0zinds “birinci saviyyali” nozari oyun modellarini oks etdirirlor. Ziddiyyatlor
kegmis sovet comiyyatinds oldugu kimi geyri-antoqonist oldugda, dediyimiz
fikirlor 6ziinii daha aydin gostarir.
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Oyunlar nazariyyasi terminlarinds bu onu goéstarir ki, bir torafin udusu —
komiyyatco digor torafin moglubiyyatino - kemiyyatca borabor deyildir. Bu
halda har iki torof miisyyon udusa malik olur.

Dediklorimizdon aliriq ki, sifir comli oyunlar antoqonist ziddiyyatlori
oks etdirdiyindan antoqonist oyunlar adlanirlar. Buna miivafiq geyri-antogonist
oyunlar sorh edilir. Tki oyuncudan ibarat sifir comli oyun modellarinin gergok-
liys an yaxin olan1 harbi-strateji situasiyalar vo onlarin asasinda yaranan dia-
lektik ziddiyyatlori oks etdiron modellordir. Sonuncuya misal olarag Erma-
nistan vo Azorbaycan arasinda moévcud olan horbi miinaqiso situasiyalarini
goOstarmak olar. Bu masalanin hallinds asagidaki alternativlor movcud ola bilar:

1. Model iki diismon horbi qruplagsma arasinda qeyd-sortsiz antogonist
oksliya malik olan asas elementlari bltdvlikds, tam sokilds 6ziinda
oks etdira bilmir.

2. Bir horbi gruplagsmanin rohbarliyinin 6z garsisina qoydugu mag-
sadin digar harbi qruplasmanin rohbarinin 6z qarsisina qoydugu
moQsads tam zidd olmasi sortinin he¢ do homiso yerino yetiril-
momoasi (buginki Azarbaycanin durumunda atagkas rejimi).

Sonuncuya misal olaragq, N.N.Vorobyovun tipik niimunasini gostarmok
olar. Bu misal 1914-cii ilds fransiz ordusunun Lotaringiyaya hiicumuna istinad
edir. Bu nimunoays daha otrafli baxaq:

Lotaringiya Fransanin simal-sarginds tarixi vilaystdir. ©halisi 3 mil-
yona yaxindir. 855-900-ci illordo Lotaringiya kralligit mévcud olub. Frank
kralliginin pargalanmasi naticasindos yaranmis va ilk krali Li Lotarin (855-869)
adi ilo adlanmgdir. i1k dévrlerindon Fransa ilo Almaniya arasinda miibarizo
obyektina gevrilmisdir. XVI asrdon aslinds, Fransanin torkibindos idi. Frankfurt
stilh mugavilasina gors (1871), Elzasla birge Almaniyaya birlogdirilmis, Versal
stilh mugavilasino asason, 1919-cu ildo Fransaya qaytarilmigdi. 1940-c1 ildo
Almanlar torofindon ilhaq edilmis vo miharibadon sonra Fransaya qaytaril-
misdi.

Bu hiicum zamani Fransiz komandanliginin magsadi, Almaniya bas qo-
rargahinin raisi A. Fon Sliffen torafindon hazirlanmis vo hoyata kegirilmis pla-
nina uygun galirdi. Bu plana gora, alman qosunlarinin az bir hissasi (sol cinah)
fransiz qosunlarinin basini qatmali, oksar hissasi iso Simali Fransaya soxularaq
Parisi tutmali vo fransiz qosunlarini moahv etmoli idi. Bundan sonra boyuk
quvvalarls Rusiyaya qarsi omaliyyat aparilmali idi.

Bununla bels, o geyd edir ki, antogonizmin falsofi anlayisi uygun
nazori-oyun anlayis1 ilo mugayisods daha genis xaraktero malikdir. Bundan
sonra 0, bela bir noticaya golir: “Falsofi monada antoqonist olan c¢oxsayl
ziddiyyatlor geyri-antogonist oyunlarla modellogon miinaqisalora gatirir”.

Hogigoton, coxlu sayda belo noazori oyun modellori var vo onlarin
kdmayilo comiyyatdo movcud olan muxtolif tipli dialektik ziddiyyatlorin osas
aspektlori oks oluna bilor. Bu yanagma ii¢iin magbul ola bilon dayison coma
malik imumi oyun anlayigidir vo sonuncu sifir comli sortlori xtsusi hal kimi
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0zinds oks etdirir. ”Com sortlorindon” asili olarag, bu modelin kémayila
comiyystdo mdveud olan miinaqise situasiyalarinin kokli aspektlorini ohato
etmok olar. Bu siyahiya maraqlarin koskin toqqusmasindan tutmus, onlarin tam
paralelliyi, yaxud Ust-Usto diismasi sartlori aid edils bilar.

Aydindir ki, iki oyungudan ibarat Umumi oyunlar nozariyyasi, iki
oyuncuya malik sifir comli oyunlar nazariyyasi kimi ¢ox da sads deyildir. Hotta
bu oyunlar G¢tin mixtalif hall anlayislar1 da mévcuddur. Neyman vo Morgen-
sterno gora, “Hall anlayisi, ancaq xiisusi halda miimkiindiir”. Sifir comli oyun-
lara xas olan minimaks prinsipina (siyasatcilor ¢cox vaxt bunu konsessus, yaxud
kompromis adlandirirlar) osaslanan holl anlayisi he¢ bir ohamiyyato malik
deyil. Sifir comli oyunlar1 sifir comsiz oyunlardan farglondiran asas xisusiyyat-
lardon biri oyundaglarin maraqlariin miitlaq sokilda bir-birina zidd olmasidir.

Nozori oyun ndqteyi-nazarindon bu o demokdir ki, oyungularin har
hans1 bir formada kooperasiyasi, omokdasligi, qarsiliql razilagmalar1 vo S. (in-
diki durumda respublikada igtidar —-muxalifot minasibatlori, partiyalar arasinda
is birliyi vo s.) Gclin heg bir obyektiv asas mévcud deyildir. Umumi oyunlar
Uclin masalo tamam basqa xarakter alir. Bu halda nazori oyun néqteyi-no-
zorindan kooperasiya ugln obyektiv asas movcud olur. Clnki burada har bir
oyungu miayyan udusa malik olur va he¢ ds zoruri deyil ki, oyungularin miioy-
yan hissasinin uduslari comi digarlarinin maglubiyyatlari comina barabar olsun.

Demoali, bu deyilanlordon aydin olur ki, iimumi oyunlarda hom falsofi,
hom da nazari oyun ndqgteyi-nozarindon oyungularin miisyyon danisiqlar apar-
mas1, mioyyon strategiyanin segilmosinin razilasdirilmasi, yaxud har hansi
formada kooperasiyanin yaradilmasi miimkiindiir. Umumiyyatlo, kooperasiya
bir ¢ox real situasiyalar {i¢iin normal haldir. Bu, iqtisadiyyata, harbi islora vo
comiyyatin bir ¢ox saholarina, o ciimladan, siyasi qrup ve partiyalarin foaliy-
yatino aid edilo bilor. Onu da geyd etmoak lazimdir ki, kooperasiya dedikds elo
baga diismamaliyik Ki, har bir miinaqiso situasiyasina uygun miinaqgiso htkman
kooperasiya ilo alagodardir. Bagqa sozlo desak, geyri-sabit coma malik real mi-
naqiso situasiyalarina he¢ do homiso kooperativ oyun kimi baxmaqg olmaz.
Buradan iso kooperativ vo geyri-kooperativ oyunlar nazariyyasi yaranir. Bu iki
nozariyya bir-birindon asasl sokilds farglonir. Oyuncular (torofdaslar) arasinda
bu va ya diger formada danisiglarin, yaxud kooperasiyanin miimkiin oldugunu
tomin edon oyunlar “kooperativ oyunlar”, oks halda iso “geyri-kooperativ
oyunlar” adlanir.

Moveud miinaqise situasiyalarinin biitiin yuxarida gostarilon modellora
uygunlugu vo hansinin komakliyi ilo hall edilmasi masalasi artiq oyunlar noa-
zoriyyasinin deyil, basqalarinin (siyasatgilorin, dovlati idara edanlorin, harbgi-
lorin, igtisadgilarin va S.) foaliyyat sahasine aid olan masaladir.

Butiin sdylonanlaordon bir daha aydin olur ki, oyunlar nazariyyasinin
comiyyatds bas veran real miinaqiso situasiyalarina miivaffoqiyyatls tatbiqi, bu
situasiyalarin tohlilindan, onlar1 doguran ictimai fenomenlardan vo bunlarla six
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olagads olan bilik, bacariq, nozariyys vo elmi fonlorin kiilliyyatindan six
suratdo asilidir.

Homg¢inin geyd etmok lazimdir ki, nazori oyun diisiinms torzi comiy-
yatdo bas veran miinaqiso situasiyalarinin modellogsmasi iiglin genis imkanlar
yaradir. Osas masalo bu imkanlardan istifado etmoklo yanasi, comiyyatin elmi
sokildo idars olunmasi ii¢lin elmi-metodoloji iisullarin axtarilib tapilmasindan
ibaratdir.

Oz tobistina gbro miinaqisolor obyekt (hadaf) vo subyekt miinagise-
lorina bollndrlor. Obyekt miinaqgisalorine maraglar (monafelar) miinaqisasini
aid edirlor. Bu tip miinaqgisolordo miinaqiso predmeti hor hansi obyektdir vo
mubarizo aparan toroflorin maraglari ona yonalmisdir. Bir qayda olaraq mii-
naqiso obyekti — ehtiyatlar (maddi sarvatlor, arazilor, hakimiyyat va s.) vo onlar
Uzarinds nazaratdir.

Subyekt miinaqgisalorine elo miinaqisalori aid edirlor ki, onlarin asasinda
fikirlorin vo nozor ndgtalorin ziddiyysti durur. Burada miinaqiso predmeti
mubahisa vaziyyatloridir: miinaqiso obyekti ya movcud deyil, ya da ikinci
daracalidir. ©gor maraglar miinaqisasinin asasini bu va ya digoer obyekts sahib
olmag toskil edirso onda subyekt miinaqgisalorinin asasini dogrulugun, diizgiin-
l0yin, odalstin borgorar olmasi togkil edir. Belo miinaqisolori fikirlor (diistin-
calar), yaxud mulahizalor miinaqisesi adlandirirlar. Bunlara danisiglari, debat-
lar1, miibahisalori, tadgigatlari, mahkomo iclaslarini va s. aid etmok olar.

Oyunlar nozariyyasi dorrakali (agilll) varhiglarin davranigini dyranir.
“Agilli varhiq”-1n riyazi abstraksiyasi “subyekt” termini ilo Xarakteriza olunur.
Subyektin obyektdan forqi onun goxsi maraqlara malik olmasidir. Bu maraqlar

J=f(x) L)
mogsad funksiyasi ilo tosvir olunur vo hor bir canli varliq onu maksimallas-
dirmaga yonoalir. Bu funksiyanin arqumenti X situasiya adlanir vo X, X,,..., X,
parametrlor yigimi ilo xarakterizo olunur:

X = (X, Xg ey X, )

Ogor elo X oblastt mévcuddur ki, bu oblastin ixtiyari X € X elementi
subyekt torafindan realizo oluna bilsin, onda deyirlor ki, A subyekti x para-
metrlarinin secgilmasinds sarbastliya malikdir. Bu zaman biz subyektin xoyali
(fikrindo) secimi ilo, real se¢imini bir-birindan forglondirmaliyik.

Oyunlar nazariyyssinds vo miinaqgisalor nazariyyasinds (1) funksiya-
siin arqumentlori va 0zU real hagiqi giymotlor alirlar.

Tutaq ki, miinaqisads istirak edon A vo B subyektlori mévcuddur. Bu
subyektlorin mogsad funksiyalari

Ja= fA(XUXZ) Vo Jg= fB(Xl’XZ)
soklinda verilir, harada ki, x, A subyektinin secdiyi parametr, X, - iss B sub-
yektinin secdiyi parametrdir. Farz olunur ki, X, va X, - sado parametrdirlor vo A
vo B subyektlorinin reaksiyalari (birinin digarinin foaliyyatine uygun olaraq)
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X = (01()(1)’ Xy = %(Xz)
tonliklori ila tasvir olunur.
A subyektinin tofokkirinds asagidaki kimi diisiinmo prosesi bas verir:
ager mon x;. giymatini segsam, onda menim torafdasim X; = ¢, (xf) giymatini
segocok. Demali, mon x2 = ¢, (x} )= ¢, |0, (x° )] secmoliyom Ki, torofdasim buna

uygun olaraq X; = @, (xf): ?, ((01[(/)2 (xf )]) secsin vo s. Beloliklo, A subyekti-
nin diistincasi asagidaki kimi iterativ prosesla tasvir olunur:

X2 = (x2) 5 xF =g, (x) (i=123,..)
Ogor iterasiya prosesi sonsuzluga kimi davam edorss, onda

X = o1le, (- oilo, (<0 ))).]

X; = 05 l1 (-0, (<)) |
noqgtalorini alariq. Bu qiymatlor

X =a(6) . % =p,x)
sortlorini 6dayir va tarazliq noqtasi adlanir.
Qeyd edak ki, bels prosesin final noqgtesi baslangic segimdon asili deyil.

Analoji diistinca torzindon B subyekti do istifado edocok. Bu 0 demokdir

ki, 0 X5 baslangic sortindon asili olmayaraq (X1 : Xz) tarazliq noqtasine golocak.
Indi iso forz edak ki, diisiinco prosesi

i+1 i+l _

Xt =g (x), Xt =g,(x), (=0123.) )
tonliklari ils ifads olunur.

Bu proses miinaqigo aparan har iki torafin — yoni A vo B subyektlo-
rinin tofokkirinds eyni zamanda bas verir vo onlardan har biri 6z torofdasinin

xJ va x{ baslangic vaziyyatlorini tayin edorok 6z cavab harokatlorini
X11 = (/71()((2)) ' X; = (Dz(xlo)
tonliklari ilo hesablayirlar.
Bundan sonra subyektlor 6z aralarinda informasiya miibadilosi apararaq
sonraki cavab horokatlorinin giymatlorini
X12 :(01()(;) ’ XS :¢2(X11)
tonliklari il hesablayirlar.
Beloliklo, proses (2) tonliklorinin kdmoyilo tosvir olunur vo (xl*,x’;)
noqtasinoa yigilir. Ogar subyektlor diisiinms iterasiyasinin hor bir addiminda

informasiya mubadilosi edarlorss, onda onlar 6z torafdaglarinin reaksiyalarini
bilmaya do bilarlar.
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UT'POBBIE MOJIEJIN KOH®JIMKTHBIX CUTYAIIUA
I'.B.LIMMUEB
PE3IOME

Pa3ymHas yenoBedeckas AESTEIBHOCTH COCTOMT B TOM, YTO YEJOBEKY IS
JOCTIDKEHHS TEX WM MHBIX LieJIed TPUXOIUTCS MPUHUMATE PEHICHUS B KOH(QIMKTHBIX
cutyanusax. [Ipu 3ToM mpencraBisercs BIOJIHE €CTECTBEHHBIM CTPEMIICHUE MPUHU-
MaTh ONTUMAajbHble pemeHus. Hamo oTMeTHTh, UTO MO CBOEH NPUPOAE IMOHSITHE
«KOH(QUIMKTHAsI CUTyauus»» HE OTHOCUTCA K KAaT€ropuud MaTeMaTHUECKHX TOHATHH.
Teopus MaTeMaTHUYECKUX MOJENECH HPUHATHSI ONTUMAJBHBIX PEIICHUN COCTABISIET
HBIHE OOITMPHYIO OTPACIilb HAyKH, Ha3bIBAEMYIO UCCIIEZIOBAHUEM OIIEPAINid U Teoprei
urp. B nanHo# pabote uccienyercst UTpoBbIe MOJICITH KOH(GJIMKTHBIX CUTYalnH.

KiroueBnie cioBa: KOH(I)J'II/IKT, KOH(l)J'II/IKTHBIC CUTyaluu, urpa, mMareéMatru-
YCCKHEC MOICIIH.

GAME MODELS OF CONFLICT SITUATIONS
H.V.SHIMIYEV
SUMMARY

A human being often contradicts with interests of other people or chaotic forces
of the nature. Opposition of interests is named as conflict situations. It should be noted
that the term “conflict situation” doesn’t belong to mathematical concepts categories.
Such situations lead to various outcomes depending on various approaches. In such
situations the strategy of opponents (if one side is researcher and the other is nature) is
an important task. Construction of abstract mathematical models of conflict situations
and research of optimal strategy for each side are considered.

Key words: conflict, conflict situations, mathematical modelling, game.
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